
Тимка и Тинка 

в каменном 
веке

3–6
лет

Наклейки, задачки, лабиринты
Сделай сам: 

маска древнего человека

«Приключения Тимки и Тинки в каменном веке» – сборник
оригинальных задач по первобытной истории для самых 
маленьких. Благодаря необычным заданиям на основе фактов 
о каменном веке дети узнают, как жили люди в те далекие вре-
мена и какие испытания ждали их на каждом шагу. В этом 
путешествии детей будут сопровождать наши волшебные 
мышата Тимка и Тинка, которые случайно попали в каменный
век. В игровой форме дети развивают внимание, воображение,
память, мелкую моторику и творческие способности.

Историческая сказка. 
Необычайные приключения
детей в первобытном мире.
Узнай, что такое инициация 
и как на самом деле стать
взрослым

Головоломки, ребусы,
кроссворды, языковые 
задачки. 
Сделай сам: ожерелье 
первобытного человека 
и картина в стиле 
наскальной живописи

Энциклопедия для детей.
Удивительные факты 
из жизни детей каменного
века. Почему первобытные
художники жили недолго,
кто такие бушмены 
и почему они никогда не врут

«Пешком в историю» – замечательный книжный проект для умных
родителей и талантливых детей. Мои сыновья с удовольствием 
читают о том, как жили дети сотни и тысячи лет назад!

«Пешком в историю» – это детские книги, настольные игры, подарочные
наборы, карнавальные костюмы и праздники, посвящённые различным 
историческим эпохам. 

Первобытный 
мир

Первобытный 
мир
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Развитие способностей и живая история для  дошкольников.
«Приключения Тимки и Тинки в каменном веке» – это сборник оригинальных задач
по первобытной истории, которые в игровой форме помогают детям развить вни-
мание, воображение, память, мелкую моторику, творческие способности. Упраж-
нения построены на достоверном историческом материале. Сборник задач может
быть использован в качестве дополнительного методического материала для заня-
тий с детьми 3–6 лет. 
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М. Шапиро
Тимка и Тинка в каменном веке: развивающие игры. – 
М.: Пешком в историю, 2011. – 24 с., ил. – 
(Первобытный мир).

«ПЕШКОМ В ИСТОРИЮ» – это увлекательные игры 
и книги, написанные о детях и для детей. Каждая серия «Пеш-
ком в историю» посвящена определённой эпохе – от каменного
века до наших дней. Мы с точностью до деталей воссоздаём
обстановку, которая окружала людей в те далёкие времена,
чтобы ребёнок мог представить себе, как бы в то время жил 
он и его семья, почувствовал себя участником важных истори-
ческих событий. Ребёнок узнает, во что бы он одевался и чему
учился, на каком языке говорил и какие трудности ему при-
шлось бы преодолевать. А взрослым будет очень интересно
узнать, легко ли приходилось родителям в древние времена 
и были ли дети когда-нибудь более послушными.
Наши книги – результат работы команды отечественных про-
фессионалов: историки и психологи, писатели и иллюстраторы
вместе работали над каждой книгой и игрой. 
Для наших книг мы выбрали самые удивительные и неожидан-
ные факты, при этом показывая внутреннюю логику историче-
ского развития, чтобы дети учились связывать на первый взгляд
не связанные вещи и развивать аналитические способности.
Сталкиваясь с парадоксальным, мы учимся мыслить.
Если запастись смелостью и любознательностью, то, отправив-
шись пешком в историю, можно в историю войти! Возможно,
в будущем наши дети смогут разгадать ещё не разгаданные
тайны.  

Итак, вперёд – пешком в историю!

www.peshkombooks.ru
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ВПЕРЁД, В ИСТОРИЮ!

МЫШАТА ТИМКА И ТИНКА – БРАТ И СЕСТРА. 
ОНИ ОЧЕНЬ ЛЮБЯТ ПУТЕШЕСТВОВАТЬ. 

В сказке «Эй становится взрослым» Тимка и Тинка попали 
в прошлое, к первобытным людям. Им пришлось пройти
долгий и опасный путь с мальчиком по имени Эй и его 
подругой Ю. Эй рассказал им о Тётушке Зю – воспитатель-
нице первобытных детей, об охотниках Даре и Туре и других
людях своего племени. Путешественники встретили доброго
художника из племени Людей-Медведей, который научил
Эя делать наскальные рисунки. А ещё мышата и ребята 
попали в плен и сражались с хитрыми Людьми-Лисами.  

Об этих удивительных приключениях ты узнаешь из сказки
«Эй становится взрослым». 

А здесь Тимка с Тинкой зовут всех поиграть вместе с ними! 
Переверни страницу – тебя ждут загадки, лабиринты, 
задачки и приключения. Ты сможешь сам сделать 
маску первобытного человека и нарисовать 
настоящую древнюю картину! 
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1 Помоги мышатам Тимке и Тинке 
найти дорогу к сундуку с приключениями.
Раскрась Тинкины бантики 
в разные цвета.
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2 Обведи и раскрась ключ, которым 
открывается замо́к волшебного сундука. 

А вот и сам сундук! Вот куда прыгнули 
наши мышата — и попали в первобытный мир.
Собери сундук из цветных наклеек.
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3 Первобытный мальчик Эй рассказал Тимке и Тинке,
что люди его племени очень любят мышей.
Найди две пары одинаковых мышек. Одну пару
мышек обведи красным цветом, а другую – синим. 
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Посмотри, какие разные яблоки растут на этой перво-
бытной яблоне. Раскрась яблоки с цифрой «1» красным 
цветом, яблоки с цифрой «2» – жёлтым, а с цифрой «3» –
зелёным. 
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Смотри, это первобытный детский сад. 
Правда, немного похоже на твой детский садик? 

6

5
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Только Тётушка Зю растеряла всех малышей. 
Найди, где спрятались дети, и наклей наклейки.
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У охотников Дара и Тура были одинаковые копья. Од-
нажды первобытный мальчик Эй потерял их. Найди эти
копья на рисунке и раскрась. 
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Мальчика Эя отправили на охоту со старшими. 
Сейчас они отдыхают у костра. Найди и раскрась Эя 
и охотников. 

9
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Мышата Тимка и Тинка и первобытный мальчик Эй 
решили немного порыбачить. Узнай, кому из них удалось
поймать рыбку? Наклей цветные наклейки, 
чтобы закончить рисунок.

10

8
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Дети и мыши встретили племя Белок, и те научили 
их отличать хорошие ягоды от плохих. Помоги Эю и Ю
найти дорогу к корзине. Посчитай, сколько кустиков зем-
ляники ты видишь на картинке. Когда найдёшь все ягоды, 
наклей наклейки в корзинку. 

11
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10 На своём пути дети и мыши встретили доброго 
Мастера-Медведя. Он научил мальчика Эя делать 
наскальные рисунки. Помоги ему закончить картину 
на скале с помощью наклеек.
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Когда девочка Ю заболела, 
все её друзья хотели ей помочь.
Пройди лабиринт и узнай, кто нашёл
лечебные травы и вылечил девочку?

11

Тинка

Тимка

Ниу

Эй
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Дети Эй и Ю вместе с доброй Ниу попали в плен. 
Их захватили люди из племени Лис. 
Наклей недостающие наклейки, чтобы закончить картину.

14
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Мышки Тимка и Тинка спрятались в рюкзаке и спасли
первобытных детей из плена. Найди мышат в рюкзаке
и раскрась их красным цветом. 

13
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Когда мальчик Эй вернулся домой из странствий, 
в его честь устроили большой праздник. Помоги детям
украсить пещеру. Дорисуй гирлянду  и украшения.

14
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На празднике все танцевали в масках. Раскрась  маску 
по цифрам. Цифра «1» – красный цвет, цифра «2» – 
жёлтый, цифра «3» – зелёный. Вырежи маску по контуру 
и сделай завязки. Теперь ты настоящий древний
ребёнок!
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Пора помочь мышатам Тимке и Тинке найти путь обратно
к сундуку, который находится в пещере с подземной 
речкой. Им нужно скорее возвращаться домой. Найди
правильную дорогу по камням к волшебному сундуку.

16
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Если бы ты был первобытным ребёнком, ты бы носил
совсем другую одежду. Наклей наклейки, 
чтобы Эй и Ю стали похожи на детей из Древнего мира. 

20
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Если бы ты жил в древности, у тебя была бы совсем
другая еда. У первобытных детей не было ни посуды,
ни холодильника. На этой странице нарисовано то,
чем питались древние люди и чем питаемся 
мы сейчас. Подумай и обведи карандашом то, 
что бы ты ел в древности.

21
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Посмотри, это древний колдун. На этом рисунке 
не хватает некоторых деталей. Дорисуй рисунок 
и раскрась его. Тогда ты увидишь, каким был 
настоящий первобытный колдун!

22
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МОЛОДЕЦ – ТЫ ПРОШЁЛ ВСЕ ИСПЫТАНИЯ!
Дорисуй и раскрась этот рисунок, затем вырежи его,
подпиши – и у тебя будет настоящая первобытная 
картина на память о приключениях в Древнем мире!

Нарисовал настоящий первобытный ребёнок

___________________

�
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